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»Gra Szyfrow” - fza, 13 pazdziernika 2022

Zapraszamy do odwiedzenia Mobilnego Showroomu
promujacego gamingowy projekt edukacyjny ,,Gra Szyfréow”.
Jest to innowacyjna gra stuzaca nie tylko rozrywce, ale réwniez
edukacji historycznej - przyblizajaca grajacym realia wojny
polsko-bolszewickiej, prace i dokonania polskich kryptologow.
Na wystawie gra dostepna jest na VR oraz PC.
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Po inauguracji w dniach 14-16.09.2022 na terenie Sejmu RP, Wystawa Mobilna wyruszyta w
trase po Polsce.

Juz 13.10 przyjedzie do 2y, gdzie bedzie dostepna na ul. Orta Biatego 3 w Itzy.

tacznie wystawa odwiedzi 20 miast w catej Polsce, gdzie mieszkancy, w szczegdlnosci
mtodziez, bedg mogli za darmo zapoznac sie z ,,Grg Szyfrow”. W kazdym mieScie wystawa
bedzie goscic jeden dzien. Finat projektu odbedzie sie 28.10. w Gtogowie.

Celem organizatoréw Wystawy Mobilnej jest umozliwienie jak najwiekszej liczbie oséb
zainteresowanych, bezposredniego zapoznania sie i doswiadczenia mozliwosci edukacyjno-
rozrywkowych, oferowanych przez wspétczesne nowe technologie. Warto podkresli¢, ze
,,Gra Szyfrow" jest czescig projektu MEiN pt. ,,Gry w edukacji" i zostata wpisana do
programu hauczania jako tresci rekomendowane.

Wystawa bedzie dostepna bezptatnie w godz. 10-16, przy czym przewiduje sie, ze w
godzinach 10-13 bedzie dostepna dla grup zorganizowanych, a w godzinach 13-16
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wystawe bedzie mogta zwiedzic¢ kazda osoba dorosta, a takze mtodziez w wieku od 13 roku
Zycia - za zgodg rodzica lub opiekuna. Wszystkie informacje o trasie Mobilnego Showroomu
dostepne sg tutaj Inauguracja mobilnej wystawy - Biuro Nowych Technologii (ipn.gov.pl).
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W zwigzku z nowym projektem Ministerstwa Edukacji i Nauki ,,Gry w edukacji” Instytut
Pamieci Narodowej realizuje swoje zadania w nowej odstonie, tgczac historie z rozrywka.
,Gra Szyfrow” jest pierwszym tego typu projektem, gdzie rozwigzania technologiczne sg
pomostem pomiedzy historig a mtodym pokoleniem. W ten sposdéb mtodziez bedzie mogta
lepiej poznac najnowsza historie Polski, prezentowang w atrakcyjny i przystepny sposéb.

»Gra szyfrow” to projekt gamingowy przygotowany jako gra FPP (first person perspective),
sktadajgca sie z czterech misji. Rozwigzania zastosowane w grze powstaty na bazie
materiatéw zrédtowych lub zostaty doktadnie odwzorowane z historycznych eksponatow.
Misje graczy to udokumentowane wydarzenia historyczne, a kazdy z bohateréw ma inne,
kluczowe dla wynikéw bitwy zadanie. Ta pierwszoosobowa gra 3d z elementami skradania
oraz rozbudowanymi zagadkami wprowadza gracza w sSwiat wojny, ktéra zdefiniowata
Europe. Jej fabuta rozpoczyna sie pod koniec 1920 r., kiedy to toczy sie walka o Korosten -
kluczowy wezet kolejowy oraz baze techniczno-zaopatrzeniowa. ,Gra Szyfréw” miata
uroczystg premiere w kwietniu 2022 r. na najwiekszych targach gamingowych na Swiecie
- PAX West w Bostonie.

Decyzjg ministra edukacji i nauki prof. Przemystawa Czarnka ,Gra Szyfrow” do konhca
biezacego roku kalendarzowego zostanie dodana do programu nauczania jako tresci
rekomendowane. W ten sposéb stanie sie czescig programu edukacyjnego w polskich
szkotach i zaréwno nauczyciele, jak i uczniowie beda mieli okazje w nig zagra¢. Gre mozna
juz bezptatnie pobrac ze strony Ministerstwa Edukacji i Nauki lub z platformy Steam.
Ponadto jest dostepna w Sklepie Play oraz w AppStore. Gra dziata na goglach VR, PC
z systemem Windows oraz urzgdzeniach mobilnych obstugiwanych przez iOS i Android.
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