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III Radomski Turniej Planszowych Gier
Historycznych IPN
16 listopada w Publicznej Szkole Podstawowej nr 28 im. Adama
Mickiewicza w Radomiu odbył się III Radomski Turniej
Planszowych Gier Historycznych IPN. W turnieju uczestniczyło
34 uczniów z 17 szkół podstawowych z Radomia i okolic miasta.
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Uczniowie rywalizowali w dwóch grach „lotniczych”. W grze „Dywizjon 303” najlepszy
okazał się  Bartłomiej Adamczyk z  Publicznej Szkoły Podstawowej nr 5 w Radomiu,
drugie miejsce zajął Paweł Troniarz  z Niepublicznej Szkoły Podstawowej im. Juliusza
Słowackiego w Radomiu, a trzecie Jakub Urbański reprezentant  Publicznej Szkoły
Podstawowej w Polanach.

W rywalizacji w grze „Eskadra 111” zwyciężył Wojciech Rudnicki  z Publicznej Szkoły
Podstawowej nr 28 w Radomiu przed Dawidem Góździem z PSP nr 5 w Radomiu
i Konradem Szewczykiem z PSP nr 5 w Pionkach.

Dla nauczycieli szkół przygotowane zostały warsztaty, podczas których Agnieszka
Rdzanek – metodyk Radomskiego Ośrodka Doskonalenia Nauczycieli – mówiła
o zastosowaniu gier planszowych w nauczaniu historii a edukatorzy z Oddziałowego Biura
Edukacji Narodowej IPN w Warszawie (Ewa Dyngosz, Edyta Gula oraz Marcin
Łaszczyński) zaprezentowali grę „Wojenna odyseja Antka Srebrnego” oraz przeprowadzili
warsztaty dla nauczycieli, w czasie których zaproponowali sposoby i metody edukacyjnego
wykorzystania gry w praktyce szkolnej.

Wszystkim uczestnikom turnieju i szkołom zostały przekazane nagrody i upominki
ufundowane przez władze miasta,  Instytut Pamięci Narodowej oraz sponsorów.

Turniej odbył się pod honorowym patronatem Prezydenta Miasta Radomia
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